ВИКТОРИНА «ОБЪЕМНЫЕ ФИГУРЫ»
Программное содержание: закрепить названия геометрических тел: куб, шар, пирамида, конус, цилиндр, параллелепипед; упражнять в умении находить «фотографию» геометрического тела, предметы, напоминающие по форме геометрические тела; развивать воображение.
Материал: д/игры «Фотограф», «Найди пару», пособие «На что это похоже», цветные карандаши, листы бумаги, геометрические фигуры для фланелеграфа.
Ход викторины

1. Отгадай загадки
Три вершины тут видны,
Три угла, три стороны, -
Ну, пожалуй, и довольно! -
Что ты видишь? - ...
Эта форма у клубка,
У планеты, колобка,
Но сожми ее, дружок,
И получится ...

Если взял бы я окружность,
С двух сторон немного сжал,
Отвечайте дети дружно -
Получился бы ...
-Как одним словом можно это назвать? Чем геометрические фигуры отличаются от геометрических тел?

2. Д/игра «Фотограф»
 -Найдите для каждой фигуры свою фотографию. Найдите для группы фигур фотографию.

3. «Собери фигуру»

  Из геометрических фигур на фланелеграфе дети составляют какой-нибудь рисунок. Затем дети из геометрических тел конструируют предмет.
4. Д/игра «Найди пару»

  Дети для каждого геометрического тела подбирают предметы, по форме их напоминающие.

5. Д/игра «Дорисуй предмет»

  На листе у каждого ребенка нарисовано геометрическое тело. Задание дорисовать до какого-нибудь предмета и раскрасить.

6. Подведение итогов викторины
